
オリジナルシナリオ

「北海道大移動！」

プレイヤー情報：舞台は現代日本、探索者は
友人同士であること、本シナリオは北海道の札幌

雪祭りに参加するところから始まる

推奨探索者人数：三人以上

キーパーの情報

探索者たちが楽しそうに札幌雪祭りに参加してい

ると突如としてゾンビが現れ、未曾有のバイオハ

ザードが発生する。この集団事件の原因は星の智

慧派のグラーキ信者たちとグラーキによる日本征

服計画の一歩としての北海道侵略である。探索者

たちがショッピングモールに逃げ込むとバリケー

ドを破壊して大男の怪物が現れる。再びパニック

に！探索者たちは千葉大河という男から洞爺湖が

安全という話をもとにそこへ向かう。しかし時間

はすでに 18時を超えており、あたりは暗くなっ
ていく、さらに不幸にもガソリンは尽きてしまう、

不幸中の幸いとして高速道路のサービスエリアを

近くに発見する。サービスエリアに武装した北海

道民がトラックなどでバリケードを作っている。

一安心したがそこは暴力が支配する場所であり早

朝仲間の一人が人質にとられる。そこで千葉と大

男の和田竜が助けてくれる。探索者は真相を告げ

られ協力をあおがれる。そしてグラーキとの最終

決戦である。＊独自のルールとしてゾンビの感染

ルールがある。

シナリオ流れ

①友人である探索者たちと札幌雪祭りに参加する

ために探索者たちは札幌に向かっています。（こ

こで一応探索者に移動方法を確認しておくこ

と。）あなたたちは（ここで探索者たちに〈アイ

デア〉を振らせてもよい。（成功したら情報①に

て）

②探索者たちは札幌雪祭りで集合するために大通

り公園に向かっていく。ここでは探索者同士の友

好の場として札幌雪祭りを利用してもらっても構

わない。（参考資料は資料①にて）

③探索者たちが楽しい時を送っていたのもつかの

間、突如として日常は非日常へと姿を変える。探

索者たちが雪像の通りを歩いていると突然目の前

の女性が路地から出てきた男に体当たりをされ、

二人とも地面に倒れる。探索者たちが倒れた女性

に視線を移すと、男が女性の上にのしかかり、抵

抗する女性の首元に喰いつき、喰いちぎる瞬間

だった。白い雪像の通りがまだあたたかい血で

真っ赤に染まった。正気度喪失 1/1d8
探索者があっけにとられていると、周りのいたる

ところで悲鳴が聞こえ始める。まるで映画の「バ

イオハザード」のような地獄絵図だ。白い天国は

一瞬で真っ赤な地獄に塗り替えられた。探索者た

ちに向かって一体のゾンビが襲い掛かってくる。

とにかくまずいということは確かだ。（ゾンビの

データは資料②）ゾンビ一体との戦闘が始まる。

④戦闘が終われば〈アイデア〉を振らせる。成功

すれば近くのショッピングモールに逃げ込めばな

んとかなるのではと直感で理解できる。

ゾンビ出現のルール：全員が一回行動宣言を終え

れば遭遇判定を行う。（車の場合は判定せず、バ

リケードがある場合も判定しない）遭遇判定は

〈隠れる〉または〈忍び歩き〉で判定し、失敗し

た場合、失敗した人数×2のゾンビに見つかる。

⑤バリケードが組まれてはいるが道はまだ開けて

あり入れそうだ。中に入ると憔悴しきった人々が

たくさんいる。家族に連絡をとる者、泣き崩れる

者、必死になって人々をまとめようとする者がい

た。探索者たちに話しかけてくる人物がいる。い

やらしい京都弁の男性だ。目は一重で切れ長、こ

の緊急時にも関わらずニタニタと笑っている。千

葉大河という名前らしい。（千葉大河のデータは

資料③、千葉大河が話してくれる情報については

情報②）情報を話しきったら最後に「神様って信

じますかぁ？」とぼそっと言って答えも聞かず

去っていく。

⑥リーダーのような人物が決起集会のような演説

を始めている。みんなで手を取り合って戦おうと

いうような陳腐な内容のものだ、先ほどの緊張に

比べるとあくびがでるようなものだ。そうしてい

ると外から咆哮が聞こえ、探索者たちが入ってき

た扉から轟音が聞こえる。ドッドッドッドと足音

が聞こえてきた。入口から現れたのは体長 4ｍは
あろうかという大男であった。ゾンビたちは大男

に群がりつつも、何体かは人々に向かっていく。

探索者たちは逆側のゲートから逃げられるが、逃

げる直前に雄たけびが聞こえる。（〈アイデア〉



に成功すると雄たけびで「たいがー」と言ってる

ように聞こえる）

探索者がゲートの外に出ると何台かの車が乗り捨

てられている。（調べればキーが抜かれていない

ことに気づく）

⑦洞爺湖への移動中サービスエリアの手前でガソ

リンが尽きる。あたりは暗くなり始めている。近

くのサービスエリアにはトラックによるバリケー

ドがしてある。ここにもバリケードがあるという

ことは北海道全域にまでゾンビは広がっているの

かもしれない。近くまで行くとトラックの上から

二人組の男性が見下ろしてくる。ゾンビでないか

の確認と品定めが終われば通してくれる。（この

二人は性欲が強くヤリたい盛りである。探索者に

数字を振り 1ｄ探索者の人数などで狙いをつける
探索者を決める。彼らは男でも女でもお構いなし

だ。キーパーによるチョイスも可）探索者は自発

的に〈アイデア〉や〈目星〉を振れば怪しい視線

にきづいてもよい。

⑧その夜は多くの避難民がすし詰め状態でいる中、

疲れたため全員すぐに床についた。時刻は早朝、

探索者たちは〈アイデア〉をロールする（この時

点で探索者の中の一人は二人組に攫われ、服を破

かれている最中である。）〈アイデア〉に成功し

た探索者は探索者のうち一人がいないことにすぐ

に気づくことができる。

⑨探索者たちがいなくなった探索者を探すとすぐ

にあられもない姿にされている友人を見つけるこ

とができる。探索者たちに気づくと攫われた探索

者の首元に包丁を突き付ける。（男性二人組の

データは資料④）特に探索者たちが行動を起こさ

ない場合は男性二人組の後ろに千葉大河がニコニ

コとしながら口に一本指を立てているのに気づく。

すると突然雄たけびが聞こえたかと思うと二人組

は横の壁に吹き飛ばされてめり込んでいる、明ら

かな重体である。そしてさっきまで二人組が立っ

ていた場所にいたのは、ショッピングモールにバ

リケードを突き破って入ってきたあの大男であっ

た。

⑩千葉は探索者たちのほうによって来て、「災難

でしたなぁ」と気の抜けたような声をかけてくる。

（千葉から今回出てくる情報については情報③

にて）簡潔に言えば千葉は協力を要請してくる。

「今から洞爺湖に向かうんやが一緒にきて手伝っ

てくれへんかぁ？」千葉は和田と一緒に戦ってほ

しいといいます。（和田とは大男のこと和田竜の

データについては資料⑤にて）

⑬特に何もなければ和田竜の背に乗って凄いス

ピードで洞爺湖に向かってくれる。十分程で洞爺

湖に着く。

⑪洞爺湖には 8体のゾンビとグラーキがいる。
1d3/1d20の正気度喪失を行う（グラーキのデー
タついては資料⑥にて）

倒せばエンド①へ

探索者全員が死亡したらエンド②へ

ついていかないことを選択したらエンド③へ

情報

①ニュース情報、洞爺湖にて暴徒発生！警察が

対処中！

②千葉の出身地が京都、和田竜という友人を探

しにきた、友人は結構背が高い、去り際に神様っ

て信じる？とぼそりといって去っていく

③和田竜がGNO（GNOとは星の智慧派の中で
も神格に代わりうる新人類により構成されている

集団のことグレートニューワンズの略）により対

神話生物用に人体改造された元人間であること、

千葉大河は同じ研究施設で実験されていたが失敗

作となったため雑用として扱われていたこと、施

設から逃げ出して星の智慧派教団の企みを潰そう

と（今回はグラーキを倒そうと）北海道へ訪れた。

資料

①札幌雪祭りは毎年北海道札幌の一月三十一日

から二月三日までの期間で大通り公園にて開催さ

れている。新鮮な海産物、じゃがバターなどの

様々な屋台があり、きれいな雪像が並んでいる。

②クトゥルフ神話基本ルールブックに掲載され

ているゾンビの平均の能力値を採用する。ただし

大きなこん棒ではなく噛みつきでのみ攻撃する。

噛みつかれると探索者のCONと POT1と基本
ルールブックの抵抗表を元に判定を行う。一回噛

みつかれるごとに POTの値を 1ずつ増やしてい
く。抵抗ロールに失敗した場合ゾンビになる

③千葉大河 28歳、男性、訛りの強めな京都弁を
話す、すらっとして身長は高め、黒髪で前髪は目

元にかかるくらいの長さ、切れ長の一重、DEX
13、CON　10 、HP　10、db　無し、技能につ
いてはキーパーが決めても良い



④坊主とスキンヘッドの二人組、筋金入りのバ

イセクシャルコンビである STR　14、SIZ　
12、DEX　11、HP　11、db　1d4

⑤和田竜 25歳、男性、元は身長 150ｃｍ、体重
43ｋｇ程の虚弱な体質であったがGNOによる
改造手術を受けて、体長 4ｍはあらんかという薄
緑色の体をした大男になった、言葉は断片的にし

か話すことはできないが話の内容を理解すること

は出来る STR  46、SIZ  80、DEX  36、CON 
76、HP  78、db  7d6、殴る 60％5d3+db、体当
たり 50％5d4+db、

⑥基本ルールブックに掲載されているグラーキ

の能力値を採用すること。イギリスでの信者の夢

引きに限界を感じたため、日本での侵略を開始し

た。

エンディング

①グラーキの体は爆発四散し二度と元に戻るこ

とはないであろうレベルでバラバラになって溶け

てしまう。それと同時に周りにいたゾンビたちは

倒れたまま動かなくなってしまった。闘いは終

わったのである。しかし今回の犠牲者になったで

あろう人々、不幸にもゾンビにされてしまった

人々のことを考えると素直に喜べないことは確か

である。今回の事件は探索者たちの脳裏に焼き付

き、一生忘れることの出来ない記憶になるのは言

うまでもないのである。

1d10の正気度ポイントを獲得する。

②探索者たちは行動不能になる。ある者は傷を

負って倒れ、ある者はゾンビになり果てて思考が

溶け堕ちて、そんな探索者たちにとってはこれか

ら何が起こっても関係はないのである。たとえ日

本中、世界中に侵攻が広がり、血みどろの地獄に

なったとしても。

③闘わない、逃げる、隠れる、そんな選択をし

た探索者はこれから何が起こるかもわからずただ

ただ怯えて待つことになるだろう。和田竜たちが

勝っても、負けても関係ない、ただ祈り、待つこ

としか出来ないのだから。

シナリオパターン

①怪物退治

②怪奇猟奇事件が世間を騒がせている

③カルト教団の陰謀

（星の智慧派の邪神復活計画）


