
大蛇の呪い

1.最初に
このシナリオは"クトゥルフ神話TRPG"に対応した、3～
4人向けのシナリオである。
プレイ時間は探索者作成を含まず 3時間前後だろう。
舞台は現代の日本だが、改変をするのに難しい点は殆
どない。
このシナリオは、奇病にかかってしまった赤ん坊を救う
ために調査を開始する事を想定している。

2.キーパー情報
和訓栞神社の大蛇を信仰するヘビ人間たちに先祖返
りが生まれる。
先祖返りしたヘビ人間は、この世に和訓栞神社の大蛇
を蘇らせようと考えた。
素体となる蛇に赤ん坊の肉と精神力を食わせ、相応し
い肉体を用意するのだ。
赤ん坊の回収方法としてヘビ人間は認識を阻害する
機械を作成した。
白羽の矢をアンテナとし、対象エリア内にいる任意の
生物に対し、超科学的な認識阻害の効果を刻む。
対象がMPを保有する限り、効果は持続される。
赤ん坊を狙うのは、大人だと本人が暴れたり、筆談な
どで何かしらの情報交換をされるなどの可能性がある
からだ。
相応しい肉体が完成した時点で、大蛇の魂を呼び戻
して宿らせ、そして新たなる神による支配が始まる。

3.プレイヤー情報
半年ほど前から赤ん坊が人形になる奇病「人形病」
が流行りだす。
悪戯だとキレて人形を捨て、町中を探し回った親。
不気味だと思いつつも人形は取り置いて、捜索願いを
出した親。
赤ん坊が人形になる瞬間を目撃したため、病院に連
れて行くも頭の病気を疑われる親など、最初の反応は
色々だったが、この奇病が頻発するに連れ、現代科学
で解決できない奇病として認められていく。
そんな中、和訓栞神社の神主が声明を発した。
これは大蛇の神の呪いなので、祈祷が必要だという。
確かに人形は和訓栞神社の大蛇祭りで使われるもの
によく似ており、現代医学で解決できないならと我が
子を思う親たちの多くは人形を和訓栞神社に奉納し
た。
和訓栞神社の祈祷により、何人かの赤ん坊は元に戻っ
たが、より多くの赤ん坊は人形から戻ることは無かっ
た。
そんな折、探索者あるいは友人NPCの家に子供が生
まれる。

4.導入
探索者は子供が生まれた人の家に集まっている。
最近の奇病もあって手放しで喜べる状況ではないが、
やはり赤ん坊は可愛いものだ。
赤ん坊を前に皆好きなことを言い合っている。
そんな中、〈聞き耳〉に成功した人は、カッ！っと何かが
刺さったような音が外から聞こえる。
気付いた人がすぐに外に見に行くなら、白羽の矢が壁

に突き刺さっているのを発見できる。
白羽の矢はバチバチと放電を始め、消滅してしまうた
め、後から調べようとしても見つからない。
白羽の矢の消滅と同時に、赤ん坊は身体がグニャリと
歪んだように見えた後、そのまま顔にへのへのもへじと
書かれた人形へと姿を変えてしまう。

…大人達が騒いでいると、人形から「オオオオオオ 」と
恐ろしい唸り声が聞こえてくる。
最近ニュースでも話題になっている奇病だということに
全員すぐに気付き、この一連の流れに対し 1/1d6+1の
正気度を失う。

人形に対し、〈医学〉に成功すると、以下の情報が得ら
れる。

プレイヤー資料 1
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
「人形病の診断結果」

明らかに人形であるとしか認識できないのだが、生体
反応があると結論付けられる。
ただし、人形から赤ん坊としての正しいデータを取るこ
とは出来ない。
なにせ人形の頭のように見える場所が本当に頭なの
かどうかすら分からないのだ。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

5.探索者が調べそうな情報

・和訓栞神社
人形になった赤ん坊を持っていき、宮司に話をして、心
付け(1万円程度)を渡すなら祈祷を行なってくれる。
ただし、祈祷の効果は絶対ではなく、多くの場合は人
形のままお返しすることはご承知おきくださいと伝えら
れる。
また、祈祷には 1週間ほどかかるため、連絡先を教え
るようにと言われる。

〈目星〉に成功すると宮司や神主、巫女にどこか変なと
ころがあると感じるが、それが何なのかは言い表すこと
が出来ない。

宮司にこの呪いが何なのか聞くと大蛇の呪いだと答
え、以下の話をする。

プレイヤー資料 2
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
「和訓栞神社の大蛇」

その昔、毎年決まった頃に赤子のいる家に白羽の矢が
立った。
その家に赤子が何人かいる場合はクジ引きをして神に
捧げる一人を決め、陰暦 8月 25日の夜に社に捧げ
た。
翌日行くと、赤子は何者かに喰われて消えていた。
ある時、一人の僧が赤子の身代わりとなり、そして現れ
た大蛇を斬り殺して退治した。
その蛇を埋めたとする場所が和訓栞神社の蛇塚であ
る。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－



この話を聞いた時、〈心理学〉に成功すると、宮司が内
心で怒り狂っていることが分かる。
それを指摘すると「赤ちゃんを食べるなんて許せません
よね」ともっともらしいことを答える。
〈心理学〉が貫通していれば、その答えが嘘だと分か
るが、言いくるめようとしたところで相手を怒らせるだ
けだ。

そして、和訓栞神社に祀られている大蛇の呪いが現代
に蘇ったのだと言う。
昔から大蛇を慰めるための祭りを取り仕切ってきた
我々であれば大蛇の怒りを鎮められる"可能性"があ
る。

宮司に儀式的な手順について尋ねると門外不出のた
め、本殿で全てを行い、一切見せられないと答える。
「前に無礼な記者が患者を救うために何をしているか
公開しろとしつこく食い下がってきたこともありました
ね。我々は善意で祈祷しているだけなので、別に辞め
ても構わないんですよ？とお伝えしたところ、周りにい
た家族に睨まれ、すごすごと引き下がっていきました
が。」と優しく笑って言う。

大蛇を慰めるための祭りについては地元民であれば、
〈知識〉ロール、地元民でなければ〈人類学〉か〈歴
史〉に成功すれば知っているが、宮司に聞けば普通に
教えてくれる、

プレイヤー資料 3
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
「大蛇祭」

現在は 10月の体育の日に行われる。
この日、顔にへのへのもへじと書かれた「人身御供」と
呼ばれる人形を赤子に見立て、本殿や蛇塚に供えられ
る。
また、大蛇に見立てられた藁人形が町内を練り歩いた
後、人身御供と共に燃やし、魂を供養している。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

・病院
人形になった子供を連れて行き、診察を受けさせると
「プレイヤー資料 1」の情報が得られる。
この奇病の治療法は見つかっておらず、10日ほど経っ
た人形は栄養失調で死んだ赤ん坊の死体となって発
見される。
病室では人形の 1つが唸り声を上げ始め、それにつら
れて他の人形も唸りだし、大合唱を始める可能性が
50%ある。
大きな声を出したり音を出した場合は自動的に発生す
る。
(この謎の唸り声は赤ん坊の泣き声が認識阻害された
ものである)
この不気味な唸り声の大合唱を聞いたものは 0/1d3
の正気度を失う。

医者は何かを言い辛そうにしているが、〈言いくるめ〉
に成功すると、病院での死亡率は 100%であり、少しで
も可能性があるならと多くの親は和訓栞神社の祈祷

にかけていることを教えてくれる。

・他の人形病患者の家族
街、病院、神社などで話しかけ、子供が「人形病」にか
かったと言えば、大抵の人は同情してくれるだろう。
奇病が流行った頃に大々的に取り上げられていた家
族については、調べれば簡単に住所まで分かる。
代表者が〈幸運〉に成功すれば、「白羽の矢」を見たと
いう家族の話を聞ける。
「白羽の矢」は、いつの間にか壁に突き刺さっていたが
バチバチと放電を始め、消滅してしまったとのこと。
人形病が治らなかった家族の話を聞くと、人形のまま
返却されたため、元に戻ることを願いながら子供用
ベッドに寝かせているとのこと。
人形病が治った家族の話を聞くと、和訓栞神社に足を
向けて寝られないといった話が聞けるだけで、特に助
かった理由や特徴などは分からない。

・ネットの根拠のない噂
4時間をかけて調べてから、〈図書館〉か〈コンピュー
ター〉に成功することでいずれかの情報が見つかる。

■和訓栞神社陰謀説
人形病は和訓栞神社が起こしたバイオテロによるマッ
チポンプだということが書かれたブログが見つかる。
現代医学で解決できない病気を治せるなんて、治療
法を最初から知っているとしか思えないという理由が
述べられている。
コメントには、「和訓栞神社に何のメリットがあるんだ

…よ 」、「運のいい奴がたまたま治ってるだけだろ」、
「宗教ってボロい商売だよなー」などと一笑に付されて
いる。
この推理は当たらずとも遠からずといったところだが、
ブログの主は所謂「ただの電波な人」なため、何とか
連絡を取り付けて話を聞いても大した情報は得られな
い。

■和訓栞神社の大蛇の生まれ変わりだけど質問ある？
匿名掲示板にこんなタイトルのスレッドが上げられてい
る。
完全に過疎っていたが、人形病が始まった半年くらい
前から「どうしたら許して貰えますか！？」などの書き込
みが増えていき、スレ主は「欲しいものリストから品物
を送れば考えてやろう」などと最初は返していた
が、1ヶ月もしたころ、特定班が動き出し、殺害予告ま
でされ、最後には「自分は本当は生まれ変わりなんか
じゃないから許してくれ」と泣きの書き込みが入ってい
る。
スレ主は既に自殺している。

■ヘビの化物の話
SNSにあげられている投稿で「1週間前から変なこと
が起こってるちょっと聞いてくれ。最初に言っておくが俺
は妄想癖でも統合失調症でも病気でもない。笑わな
いでくれよ。ガチだ。」というものを見つける。
続きを読むと「最近ヘビの巫女に狙われている。」と書
いてあり、「ふざけんなｗｗｗ」というレスがついている
が、本人は至って真面目な様子だ。
レスをつけても「お前も蛇の化物なんだろ？騙される
か！」と断言され、取り合ってくれない。



8時間をかけてハッキングを仕掛け、〈コンピューター〉
に成功することで男の住所を割り出せる。
直接尋ねると男は錯乱しているが、〈精神分析〉に成
功すると落ち着かせることが出来る。
詳しく話を聞くと「和訓栞神社の巫女が階段で転んで
しまったのだが、途端に蛇の化物になった」と言う話が
聞ける。

・図書館
4時間をかけて調べてから、〈図書館〉に成功すること
でいずれか、あるいは指定した情報が見つかる。

■和訓栞神社の大蛇について
　プレイヤー資料 2を参照。

■大蛇祭について
　プレイヤー資料 3を参照。

■人形病について
　現在分かっていることは結果だけである。
　1歳未満の赤ん坊のみかかる。
　原因不明。
　治療不可能。
　和訓栞神社の祈祷で治ったケース有。
　この街でのみかかる。

■大蛇教団について
　正気度喪失 1/1D3；〈クトゥルフ神話〉に+1%；研究し
理解するために平均 1週間/斜め読みに 2  時間呪文：
《大蛇の招来／退散》

　所々古い文字で書かれているため、〈日本語〉に成功
する必要がある。
　大蛇教団のカルティストは大蛇の意思を代行し、供物
となる赤子を選び、その家に白羽の矢を立てたという。
　大蛇には獲物を魅入らせる力があって、犠牲者は大
蛇の前で攻撃に抵抗もせず立ちつくしていると言われ
ている。

・放送局や新聞社
「人形病」について取材した記者などの話を聞きたけ
れば、記者にアポイントを取り付ける必要がある。
新聞社やテレビ局と関係のある職業であれば〈信用〉
技能に成功すればよい。
そうでなければ、受付に対し〈言いくるめ〉技能に成功
すれば、適当な理由をつけることが出来る。
聞ける内容については、他と同じ。

6.和訓栞神社の詳細

・拝殿
祭祀／拝礼を行なうための社殿で、祭祀の時に神職
などが着座するところで、吹き抜けになっている。
本殿よりも大きく、床を張ってあり、賽銭箱が備え付け
られている。
神社を訪れた際に見るのはこの拝殿で、一般の参拝
は拝殿の手前で拍手を打って行なう。

・本殿
神霊を宿した神体を安置する社殿で人が内部に入る

ことを想定していないため、拝殿より小さい。
内部には神体がおさめられるが、一般に公開はされて
いない。
必ず神職の 1人が本殿の前で見張りに立っている。
本殿にはエレベーターが隠されている。
〈目星〉に成功するか、30分かけてくまなく調べれば発
見することができる。

・社務所
お守りなどを売っている他、神職たちの住居も兼ねて
いる。
神主や巫女が受付にいたり、中で仮眠をとっていたり
する。
〈忍び歩き〉などにより上手く忍び込んだ場合、宮司の
日記を盗み見ることが出来る。

プレイヤー資料 4
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
「宮司の日記」

◯月◯日
昨晩の夢で私が力に目覚めた理由を知る。
脳裏に刻まれたこの呪文は和訓栞神社の大蛇の神か
らの啓示に違いない。

月△日△ △
和訓栞神社の宮司になりすますために食った。
消化のために 2週間ほどの睡眠を要するが問題ある
まい。
既に和訓栞神社の神職は全て入れ替えた。

□ □月 日
地下に認識を阻害する機械を作成した。
白羽の矢をアンテナとし、対象エリア内にいる任意の
生物に対し、超科学的な認識阻害の効果を刻む。
対象がMPを保有する限り、効果は持続される。
赤ん坊を狙うのは、大人だと本人が暴れたり、筆談な
どで何かしらの情報交換をされるなどの可能性がある
からだ。

×月×日(和訓栞神社が声明を出した日と同じ)
声明を出した。
他に手がない人間どもは喜んで自ら"餌"を持ってくる
だろう。
まあ、素体が食べ残した分くらいは返してやろう。
"撒き餌"にするためにな。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

・手水舎
神社の社殿脇に置かれ、参詣者が手や口を漱ぎ清め
る場所。
四方転びの柱が用いられ、四方吹き放しとなっており、
その中に水盤が据え付けられている。
柄杓が置かれており、それを使用する。

・蛇塚社
境内の東北隅に、独立したような形で鎮座する。
桁行 2尺、梁行 1尺 6寸の小さな社殿で、少し高く
なった所に蛇塚がある。
中をこじ開けて調べてみても、地面を掘り起こしてみて



も何も見つからない。

・御旅所
神社の祭礼おいて神体を乗せた神輿が巡行の途中で
休憩する場所。
御旅所の社殿に神輿が着くと祭が開始される。

・駐車場
神社は少し高い所にあり、階段を上がる必要があるた
め、車は麓の駐車場に止めることになる。

宮司、先祖返りしたヘビ人間
STR10 CON10 SIZ14 INT16 POW18 MP18
DEX13 移動 8 耐久力 12

 武器：噛みつき 35%  、ダメージ 1d8+毒
装甲：1ポイントのウロコと 3d6(あるいは 10)ポイントの
肉体の保護
呪文：似姿の利用、平凡に見せかける、肉体の保護、
治癒、破壊、大蛇の招来／退散、邪眼

正体はヘビ人間であり、1ポイントでもダメージを与え
れば本来の姿を現すが、肉体の保護を上回る必要が
ある。
装甲は 1ポイントのウロコが先に適用される。
先祖返りしたヘビ人間を倒せば大蛇の復活の儀式は
不可能になるが、それだけでは赤ん坊は戻らない。

神主と巫女、ヘビ人間
STR10 CON10 SIZ11 INT16 POW13 MP13
DEX13 移動 8 耐久力 11

 武器：噛みつき 35%  、ダメージ 1d8+毒
装甲：1ポイントのウロコ
呪文：似姿の利用

宮司の他に神主 3人、巫女 3人がいる。
正体はヘビ人間であり、1ポイントでもダメージを与え
れば本来の姿を現す。
神主と巫女のヘビ人間の性質は、キーパーが定める。
リーダーがやられたら逃げ去ってしまってもよいし、復
讐心に身を燃やしてもよい。

7.地下へ行く
エレベーターで地下に降りると広いスペースに出る。
目の前には大きな扉、右手には小さな扉がある。

小さい扉の中を見るなら、そこは祭具や書物などが保
管されている宝物庫であることが分かる。
4時間かけて調べて、〈図書館〉に成功することで気に
なるものを全て見つけることができる。
既に見つけている場合、特に気になるものは見つから
ない。
・白羽の矢
・大蛇教団
・宮司の日記

大きな扉の中を見るなら中央に巨大な機械があり、大
蛇が存在し、人形がいくつか近くに置かれている。
この部屋には宮司、神主、巫女のいずれか、あるいは
複数が居る。
誰が何人いるかについては、キーパーが好きに決めて

よい。
大蛇は満腹で寝ている可能性が 50%ある。
大蛇が起きている場合、探索者の見ている目の前で
人形を食べてしまう。
探索者が和訓栞神社に赤ん坊を預けていた場合、代
表者が〈幸運〉ロールを行う。
もし失敗した場合、食べられた人形は預けた赤ん坊
だったことになる。
1ラウンド以内に吐き出させることが出来れば、今食べ
られた赤ん坊が死ぬことはない。
人形を食べて 1ラウンド経った大蛇は満腹になって眠
りにつく。
代表者が〈忍び歩き〉に成功すると大蛇は起きない
が、失敗したり音を立てると起きてくる。

中央の機械は白羽の矢をアンテナとし、空間内に存在
する対象に認識阻害をかけるものだ。
すなわち、この機械を壊すことは赤ん坊の状態を解決
する。
壊すには〈機械修理〉か〈電機修理〉、あるいは 100ダ
メージを与える必要がある。
ただし、音を立てずに機械を壊すことは不可能だろう。

大蛇
STR2+28 CON7+28 SIZ2+28 POW2+28 MP2+28
DEX10 移動 8 耐久力 5+28
ダメージ・ボーナス：+3D6
武器：押しつぶし(組み付き) 40%  、ダメージ 1D6+DB

  　　　のみ込み自動的、ダメージ [CON×6]から始まる窒
息と毎ラウンドポイントの消化
装甲：2ポイントのキラキラ光る皮膚

犠牲者が死ぬか意識不明になるかして静かになると、
犠牲者のSIZが大蛇のSIZ以下であった場合には、
のみ込まれてしまう。

8.結末
もし探索者が何も解決しないまま 1週間が経ったので
あれば、治った赤ん坊か人形が返ってくる。
代表者の〈幸運〉が貫通すれば治った赤ん坊が返って
くるが、それ以外は人形が返ってくる。
人形からは生体反応のデータを得られることはなく、不
気味な呻き声をあげることももうない。

宮司の殺害と機械の破壊を成し遂げれば事件は解決
する。
探索者がヘビ人間という化物にこれ以上関わりたくな
のであれば、そのまま結末を迎え、それぞれの日常生
活へと戻って行けるだろう。

ただし、このヘビ人間という化物を世の中に公開しよう
とした場合、もう少しばかりセッションは続く。
探索者がリークした情報は誰かに揉み消されたり、圧
力によって潰されたりする。
そして、政府筋の人間から打ち合わせの場を半ば強制
的に設けさせられる。
政治家は「君たちが真実を知っていることを、我々は
知っている。だが辞めてくれないかな。もし隣人が人間
に化けられる蛇の化物なら？恋人がそうなら？尊敬す
る先生は？あの警察官がもしかして？こんなことが広ま



ればパニックになってしまうよ。」と話す。
探索者が承諾するなら、政治家はいくらかのお金を渡
してくれる。
条件を突きつけるのであれば(限度はあれど)、政治家
はそれを快諾する。
あまりにも無茶な条件を突きつけたり、断るのであれ
ば政治家は続ける。
「私は君たちが賢いことを知っている。正しい選択をし
てくれると信じているよ」と言いながら窓の外に目を向
ける
そこには武装した軍人の姿が見える。
探索者が渋々と同意するのであれば政治家はぬけぬ
けと「いやあ、分かってくれて嬉しいよ！」などと抜かす。
探索者がここでも断るようであれば、単に行方不明者
として扱われることになる。

最後に政治家は「ま、化物になんて関わるもんじゃない
よ。」と舌をチロっと出しておどけてみせるが、そのしぐ
さはまるでヘビのように見えた。

9.報酬
ヘビ人間を倒し大蛇の復活を阻止した+1d6
機械を破壊し人形病を止めた+1d3
自分たちの赤ん坊を救うことが出来た+1d3

0.シナリオグラム
チャート 1　シナリオパターン　
邪悪なヘビ人間のテクノロジーを探して破壊／封印す
る

チャート 2　発端の怪異
現代の科学では解明できない奇病が蔓延している

チャート 3　事件の真相
まだ知られていないローカルなカルトの陰謀（キー
パーが自作する）


